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Abstrak: Dengan masih adanya virus Covid-19 membuat kita harus berinovasi dalam 

bidang teknologi untuk menunjang suatu pekerjaan. dan untuk mengetahui 

permasalahan yang terdapat pada PT. Asima Jaya Teknik maka metode yang digunakan 

yaitu metode waterfall, dimana Model Waterfall terbagi menjadi empat tahapan, analisis 

kebutuhan, desain, pengkodean, dan pengujian. PT. Asima Jaya Teknik, dalam proses 

rekap pekerjaan masih belum terkomputerisasi sehingga dalam menjalankan prosesnya 

masih di temui kesalahan-kesalahan mulai dari saat penginputan data mendapatkan 

pekerjaan sampai ke data tagihan. Prosesnya masih manual menggunakan kertas, 

sehingga sering terjadi kehilangan dan kerusakaan, terkadang antara karyawan satu dan 

lainnya memiliki data yang tidak sama, sehingga harus bekerja dua kali untuk 

mengkoreksi data dari karyawan lainnya. Hasil dari penelitian ini membuat sebuah 

aplikasi yang digunakan untuk merekap pekerjaan karyawan yang dapat membantu dan 

meringankan serta mempercepat proses kerja pada PT. Asima Jaya Teknik. Selain itu 

juga bisa menghemat waktu dan tenaga dari karyawan PT. Asima Jaya Teknik.  

 

Kata kunci: waterfall, aplikasi, rekap pekerjaan 

 
Abstract: With the Covid-19 virus still making us have to innovate in the field of technology 

to support a job. and to find out the problems that exist in PT. Asima Jaya Teknik, the method 

used is the waterfall method, where the Waterfall Model is divided into four stages, 

requirements analysis, design, coding, and testing. PT. Asima Jaya Teknik, in the process of 

recap work it is still not computerized so that in carrying out the process, errors are still 

encountered starting from when inputting data to getting work to billing data. The process is 

still manual using paper, so there is often loss and damage, sometimes between one employee 

and another having data that is not the same, so they have to work twice to correct data from 

other employees. The results of this study create an application that is used to recap the work 

of employees that can help and alleviate and speed up the work process at PT. Asima Jaya 

Engineering. In addition, it can also save time and energy from the employees of PT. Asima 

Jaya Engineering. 
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I.     

PENDAHULUAN 

 
Dengan masih adanya virus Covid-19 membuat kita harus berinovasi dalam bidang teknologi untuk 

menunjang suatu pekerjaan serta Kemajuan teknologi informasi yang pesat dan potensi pemanfaatannya secara 

luas, membuka peluang bagi pengaksesan, pengolaan dan pendayagunaan informasi dalam volume yang besar 

secara cepat dan akurat. Kenyataan telah menunjukkan bahwa penggunaan media elektronik merupakan faktor 

yang sangat penting dalam berbagai transaksi secara global, salah satunya dalam administrasi perkantoran, 

yang semua perkantoran baik pemerintah maupun swasta berlomba-lomba untuk mengembangkan dan 

menggunakan kemajuan dari kecanggihan teknologi, dalam pengembangan teknologi tidak lepas dari 

penggunaan media elektronik salah satunya komputer. Mengapa elektronik sangat dibutuhkan dalam 

memenuhi kebutuhan informasi saat ini  yaitu, adanya keinginan dari penulis untuk mendapatkan informasi 

yang memiliki database yang sangat besar, serta keinginan supaya data yang telah ada tidak hilang atau rusak 

dan beberapa alasan yang disebabkan oleh human eror. Oleh karena itu penulis melakukan penelitian  pada PT. 

Asima Jaya Teknik, dalam proses rekap pekerjaan masih belum terkomputerisasi sehingga dalam menjalankan 

prosesnya masih di temui kesalahan-kesalahan mulai dari saat penginputan data mendapatkan pekerjaan 

sampai ke data tagiahan. Prosesnya masih manual menggunakan kertas, dan Microsoft. Dalam proses yang 

masih menggunakan kertas sering terjadi kehilangan dan kerusakaan, dan proses yang masih menggunakan 

Microsoft terkadang antara karyawan satu dan lainnya memiliki data yang tidak sama, sehingga harus bekerja 

dua kali untuk mengkoreksi data dari karyawan lainnya. Proses yang masih manual juga menyebabkan tidak 

efektifnya pekerjaan karyawan PT. Asima Jaya Teknik akibat dari karyawan yang harus mengumpulkan data 

yang berupa kertas dari karyawan satu dengan yang lainnya., sehingga hasil yang di dapat juga kurang cepat 

dan akurat. 

Penelitian sebelumnya Dengan menggunakan metode pengumpulan data, metode analisa, dan literature 

review. Penelitian ini membantu PT. Sanken Argadwija dalam pencatatan laporan rekapitulasi pengiriman dan 

penerimaan barang produksi yang masih manual atau masih ditulis tangan menjadi terkomputerisasi sehingga 

memudahkan perusahaan dalam mendapatkan informasi yang di inginkan dengan efektif dan akurat [1]. 

Penelitian yang dilakukan selanjutnya penelitian ini menjelaskan tentang rekapitulasi honor dosen yang 

terkomputerisasi pada Microsoft excel namun belum memiliki sistem khusus yang telah memiliki database. 

Sehingga peneliti berinisiatif untuk mengusulkan rancangan sistem khusus yang terkomputerisasi dan telah 

memiliki database khusus dalam penyimpanan datanya [2]. 

Hasil dari penelitian ini membuat sebuah aplikasi yang digunakan untuk merekap pekerjaan karyawan 
yang dapat membantu dan meringankan serta mempercepat proses kerja pada PT. Asima Jaya Teknik. Selain 
itu juga bisa menghemat waktu dan tenaga dari karyawan PT. Asima Jaya Teknik. 
Adapun tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaimana aplikasi work schedule system PT. Asima 
jaya Teknik yang sedang berjalan saat ini dan menghasilkan informasi yang efektif. 

 
II. METODE DAN 

MATERI 

 
2.1   Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data yang digunakan oleh penulis dalam memperoleh dan mengumpulkan data 

untuk pembuatan penelitian sebagai berikut : 

1. Metode Observasi 

Metode observasi Adalah teknik pengumpulan data, dimana penulis melakukan pengamatan secara 

langsung terhadap kegiatan yang berhubungan dengan masalah yang diambil di PT. Asima Jaya Teknik. Hasil 
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dari pengamatan langsun dicata oleh penulis dan dari kegiatan observasi ini penulis dapat mengetahui 

kesalahan atau proses pada kegiatan tersebut yang tidak sesuai. Hal ini bertujuan supaya mengetahui setiap 

proses yang ada pada rekap pekerjaan. 

2. Metode Wawancara 

Penulis melakukan wawancara kepada karyawan bagian admin umum perusahaan untuk menanyakan 

langsung bagaimana sistem atau proses rekap pekerjaan yang sedang berjalan untuk mengetahui kekurangan 

atau masalah yang ada pada saat 

penginputan data serta pencarian informasi saat dibutuhkan oleh perusahaan. 

3. Metode Studi Pustaka 

Metode studi pustaka adalah metode pengumpulan data dengan mencari informasi melalui berbagai 

sumber antara lain melalui buku, jurnal dari penelitian-penelitian yang serupa, serta melalui website pada 

internet yang masih berhubungan dengan penyusunan penelitian ini. Dengan melakukan kajian dari berbagai 

sumber pustaka yang ada, penulis dapat memperoleh banyak informasi untuk menyusun menjadi kerangka 

yang utuh sesuai kebutuhan dan permasalahan. 

Penulis menggunakan metode pengembangan perangkat lunak model waterfall [3], model waterfall 

terbagi menjadi empat tahapan, yaitu : 

1.Analisis Kebutuhan 

Pada tahapan ini penulis mengumpulkan data secara lengkap untuk mempermudah dan memperjelas 

program yang  akan di rancang, kemudian data yang diperoleh dianalisis dan didefinisikan sebagai data yang 

harus dipenuhi untuk proses perancangan sistem. Penulis mengumpulkan data mulai dari proses awal 

mendapakatkan pekerjaan sampai dengan proses tagihan, yang hal tersebut terdapat dalam rekap manual PT. 

Asima Jaya Teknik. Data yang telah di kumpulkan kemudian dianalisa sesuai dengan yang dibutuhkan. 

2.Desain 

Pada tahap ini penulis melakukan perancangan sistem dengan mengalokasikan kebutuhan-kebutuhan 

sistem dan mendesain sesuai dengan permintaan pengguna supaya pengguna dapat menggunakan dengan 

mudah. 

3.Pengkodean 

Pada tahap ini adalah tahap mengubah desain yang sudah dibuat menjadi sebuah sistem yang dapat 

berjalan sesuai dengan kebutuhan. Tahap ini adalah pengkodean dari desain ke dalam suatu bahasa 

pemrograman, dalam sistem ini desai yang sudah dibuat dikodekan dengan menggunakan salah satu Bahasa 

pemrograman. Data yang diperoleh dari suatu desain sistem yang telah dirancang akan diubah ke dalam Bahasa 

computer atau pengkodean. 

4.Pengujian 

Pada tahap ini, unit-unit program akan digabungkan dan diuji sebagai sistem yang sudah lengkap untuk 

memastikan bahwa setiap unit dapat memenuhi spesifikasinya., dan apakah kebutuhan-kebutuhan sudah 

terpenuhi atau tidak 

 
Gambar 1. Tahapan Penelitian 

 

2.2. 

Materi 
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2.2.1 Sistem 

“Sistem adalah sebuah tatanan (keterpaduan) yang terdiri atas sejumlah komponen fungsional (dengan satuan 

fungsi dan tugas khusus) yang saling berhubungan bersama-sama bertujuan untuk memenuhi suatu proses 

tertentu” [4] . 

2.2.2 Activity Diagram 

Menurut Mulyani, activity diagram adalah diagram UML yang digunakan untuk menggambarkan alur aktifitas 
antar aktor. Activity diagram memungkinkan siapapun untuk memilih urutan dalam melakukannya, dengan 
kata [5]. 
 

2.2.3 Use Case Diagram 
Menurut Mulyani, [5], use case diagram adalah diagram yang digunakan untuk menggambarkan hubungan 
antara sistem dengan aktor. Diagram ini hanya menggambarkan secara global, maka elemen-elemen yang 
digunakan pada use case diagram sangat sedikit [5]. 
2.2.4 Entity Relationship Diagram (ERD) 
Pengertian entity relationship diagram menurut Ferdiansyah, entity relationship diagram (ERD) merupakan 
jaringan yang menggunakan susunan data yang disimpan dari sistem secara abstrak [6]. 
2.2.5 Logical Record Structure (LRS) 
Menurut Ghani, LRS (Logical Record Structure) adalah representasi dari struktur record-record pada tabel-
tabel yang terbentuk dari hasil antar himpunan entitas [7]. 
 
 

III. PEMBAHASAN DAN HASIL 

 
3.1. Desain     UML     (Unified     Modeling Language) 

Dalam  perancangan aplikasi work schedule system pada PT. Asima Jaya Teknik ini penulis menggunakan 

diagram UML yang akan  digunakan  sesusai  kebutuhan  sistem yang akan dijalankan yaitu : 

a. Use Case Diagram 
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Gambar 2. Use Case Diagram 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

b. Entity Relationship Diagram (ERD) 
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Gambar 3. Entity Relationship Diagram 

 

 

 

 

 

 

3.2. Implementasi Interface 
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a. Login 

halaman  login  merupakan halaman untuk masuk kedalam system 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Gambar 4. Login 

 
 

c. Halaman Daftar Akun Baru 
 

 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 5. Daftar Akun Baru 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 c. Halaman Profil 
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Gambar 6. Halaman Profil 

 

d. Halaman Input/Rekap Pekerjaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar 7. Halaman Input/Rekap Pekerjaan 
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 e. Halaman Proses Pelaporan 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

Gambar 8. Halaman Proses Pelaporan 
 
 
 
 

 
IV.   KESIMPULAN 

 
Kesimpulan pada penelitian ini yaitu dengan adanya Aplikasi Work Schedule System yang 

terkomputerisasi diharapkan akan dapat membantu dan meringankan serta mempercepat proses 

kerja pada PT. Asima Jaya Teknik. Selain itu juga bisa menghemat waktu dan tenaga dari 

karyawan PT. Asima Jaya Teknik. meningkatkan proses kerja, juga dapat menghasilkan suatu 

laporan progress rekap pekerjaan yang baik, akurat, efisien, dan tepat waktu sehingga 

menghasilkan informasi yang valid dan dapat dipercaya kebenarannya. Dan Meminimalkan 

hilangnya arsip data bagi perusahaan akbiat dari data yang masih menggunakan kertas yang 

rentan akan hilang dan rusak. 
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