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Abstrak: Pemilihan jurusan merupakan aspek utama dalam menentukan arah 

pendidikan dan karir calon mahasiswa baru pada saat memulai proses pendaftaran 

kejenjang perguruan tinggi. Umumnya pemilihan jurusan dilakukan melalui test 

minat dan bakat saat proses pemilihan jurusan dan program studi. Test minat dan 

bakat menjadi faktor penting guna mendukung potensi dan karir mahasiswa dimasa 

depan. Pada beberapa universitas penentuan jurusan masih dilakukan secara manual 

salah satunya melalui edufair akibatnya pada saat proses penerimaan mahasiswa baru 

berlangsung pelayanan menjadi kurang maksimal dimana banyak calon mahasiswa 

yang berada dalam antrian namun karena keterbatasan waktu dan sumber daya 

manusia, pelayanan tidak dapat berjalan dengan baik. Untuk mengatasi berbagai 

kendala yang terjadi tersebut dibutuhkan solusi yang lebih cepat dan efektif dalam 

proses penerimaan mahasiswa baru. Adapun tujuan dari penelitian untuk 

menganalisis implementasi sistem test minat dan bakat dalam proses pemilihan 

jurusan dan program studi mahasiswa baru berbasis online untuk meningkatkan 

kualitas kerja karyawan dengan metode Rapid Application Development. Hasil 

penelitian menunjukkan implementasi sistem test minat dan bakat secara online 

menjadi solusi dalam proses pemberian rekomendasi jurusan dan program studi calon 

mahasiswa baru. Sistem dapat memberikan informasi yang relevan bagi calon 

mahasiswa sesuai minat dan potensi diri yang dimiliki disisilain sistem berbasis 

online dapat meningkatkan kualitas pelayanan karyawan universitas karena aktivitas 

pekerjaan karyawan menjadi lebih praktis dan efisensi.  

 

Kata kunci: Minat, Bakat, Mahasiswa, Kualitas Kerja 

 

Abstract: Major selection is a key aspect in determining the direction of education 

and career of prospective new students when starting the process of enrolling in 

higher education. Generally, major selection is done through an interest and aptitude 

test during the process of selecting majors and study programs. Interest and aptitude 

tests are important factors in supporting students' potential and future careers. In 

some universities, major selection is still done manually, one of which is through 
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edufair. As a result, during the new student admission process, service is less than 

optimal, with many prospective students waiting in line. However, due to limited time 

and human resources, services cannot run smoothly. To overcome these various 

obstacles, a faster and more effective solution is needed in the new student admission 

process. The purpose of this study is to analyze the implementation of an online 

interest and aptitude test system in the process of selecting majors and study 

programs for new students to improve the quality of employee work using the Rapid 

Application Development method. The results show that the implementation of an 

online interest and aptitude test system is a solution in the process of providing 

recommendations for majors and study programs for prospective new students. The 

system can provide relevant information for prospective students according to their 

interests and potential. On the other hand, an online-based system can improve the 

quality of university employee service because employee work activities become more 

practical and efficient. 

 

Keywords: Interest, Talent, Students, Work Quality 

 

I. PENDAHULUAN 

Pemilihan jurusan merupakan aspek utama pada saat calon mahasiswa baru akan melanjutkan pendidikan 

ke perguruan tinggi. Pada beberapa universitas penentuan jurusan masih dilakukan secara manual melalui proses 

test minat dan bakat.  Test minat dan bakat menjadi faktor penting dalam menentukan jurusan dan program studi 

calon mahasiswa baru guna mendukung potensi dan karirnya dimasa depan. 

Minat dimaknai sebagai ketertarikan atau keinginan seseorang untuk mengeksplorasi suatu bidang 

tertentu sementara bakat adalah kapasitas alami yang dimiliki individu dalam melakukan suatu kegiatan atau 

keterampilan. Minat dan bakat saling mempengaruhi proses serta hasil pembelajaran siswa dengan memahami 

minat dan bakat, siswa dapat memilih jurusan yang sesuai dengan keterampilan yang dimiliki dan proses dalam 

perkuliahan akan  menyenangkan untuk dijalani dalam jangka panjang. [1] 

Indonesia International Institute for Life Sciences (i3L) adalah institusi pendidikan tinggi swasta yang 

berfokus pada sains dan bisnis. Didirikan melalui kemitraan dengan Karolinska Institute dan Swedish 

University of Agricultural Sciences, i3L menawarkan sepuluh program sarjana di i3L School of Life Sciences, 

program jalur bisnis dan program magister di Master of BioManagement.  [2] 

Universita Indonesia International Institute for Life Sciences (i3L) dalam melaksakan penerimaan calon 

mahasiswa baru umumnya dilakukan melalui dan kegiatan Edufair dan open house dan proses rekomendasi 

pemilihan jurusan masih dilakukan secara manual sehingga kualitas kerja karyawan menjadi kurang efektif 

karena setiap calon mahasiwa baru membutuhkan antrian waktu yang cukup lama karena keterbatasan jumlah 

konselor dan terbatasnya waktu untuk melakukan konsultasi dengan konselor akademik. Hal tersebut secara 

langsung menimbulkan masalah tersendiri bagi calon mahasiswa baru yang belum mendapatkan pemahaman 

menyeluruh tentang jurusan yang sesuai dengan minat dan potensi yang dimiliki disisilain rekomendasi yang 

diberikan cenderung bersifat umum karena tidak didasarkan pada data yang spesifik atau analisis mendalam 

terkait minat dan latar belakang calon mahasiswa. Rekomendasi jurusan terkadang kurang relevan bagi calon 

mahasiswa baru.   

Pada dasarnya pemahaman terhadap minat dan bakat, dapat membantu calon mahasiswa baru  untuk 

menemukan dan mengenali potensi-potensi dirinya agar bisa menjadi bekal dalam melanjutkan pendidikan oleh 

sebab itu dibutuhkan akses yang lebih terarah dan sistematis dalam memilih jurusan. Teknologi informasi 

berbasis online merupakan salah satu solusi untuk mempermudah calon mahasiswa baru dalam melakukan test 

minat dan bakat dalam menentukan jurusan dan program studi. Pemanfaatan sistem informasi berbasis web 

menjadi alternatif yang tepat untuk membantu proses pemilihan jurusan secara lebih praktis dan teknologi 

dibangun secara terpadu untuk mencapai tujuan organisasi. [3]  

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis implementasi perancangan sistem tes minat dan bakat calon 

mahasiswa dalam memilih jurusan program studi pada universitas berbasis online dalam meningkatkan kualitas 

kerja karyawan. 
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II. METODE DAN MATERI 

 

2.1. Metode 

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan perangkat lunak berbasis Rapid Application 

Development memungkinkan pembangunan sistem dilakukan dalam waktu yang lebih singkat melalui 

konstruksi yang berbasis komponen melalui tahapan Perencanaan kebutuhan, Perancangan sistem, 

Pengembangan dan pengumpulan umpan balik dan Implementasi.  

 

2.2. Materi 

A. Tes Minat dan Bakat 

Tes minat dan bakat merupakan alat yang digunakan untuk mengetahui potensi, kecenderungan, serta 

kemampuan seseorang sejak usia muda. Dengan melakukan tes ini, para pendidik dan orang tua dapat 

memahami bidang-bidang yang sesuai dengan sifat dan karakteristik anak, sehingga bisa memberikan 

pemahaman dan bimbingan yang tepat dalam memperkembangkan diri anak, [5],[6]. 

 

B. Pembelajaran Berbasis Web 

Pembelajaran yang menggunakan platform daring memanfaatkan internet sebagai sarana utama dalam 

proses pengajaran dan pembelajaran. Website digunakan sebagai media penyampaian materi karena 

menawarkan fleksibilitas, interaktivitas, akses cepat, dan tampilan visual yang mendukung proses belajar, [7].  

 

C. Sistem Informasi 

Sistem informasi adalah kumpulan alat yang digunakan untuk mengumpulkan, mengelola, menyimpan, 

dan menyalurkan informasi agar dapat mendukung berbagai kegiatan di dalam sebuah organisasi, seperti 

membuat keputusan, mengkoordinasikan pekerjaan, mengendalikan proses, melakukan analisis, serta 

menyampaikan informasi dengan cara yang efektif, [8].  

D. Entity Relationship Diagram 

Diagram Hubungan Entitas atau Entity Relationship Diagram adalah model konseptual yang menjelaskan 

hubungan antar penyimpanan data. ERD digunakan untuk menampilkan struktur data serta hubungan antar data.  

Selain itu, untuk menyederhanakan proses desain, sangat penting untuk memahami dan mengidentifikasi entitas 

yang akan digunakan dalam diagram ERD terlebih dahulu, [9].  

 

F. Logical Record Structure 

Penggunaan model Logical Record Structure (LRS) dalam merancang sistem informasi akademik dapat 

meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam mengelola data akademik serta mempermudah proses 

pengembangan dan pemeliharaan sistem (Putra et al., 2024). Selain itu, merancang desain sistem dengan 

menggunakan LRS memudahkan proses pengembangan dan pemeliharaan melalui struktur data yang 

terorganisir dengan baik dan sesuai kebutuhan sistem, [10]  

 

G. Unified Modeling Language 

Unified Modeling Language (UML) digunakan untuk merancang, mendokumentasikan, serta 

mengkomunikasikan desain sistem secara terstruktur dan sistematis, [11] 

 

H. Draw IO 

Draw.io merupakan platform yang dirancang khusus untuk membuat diagram, seperti alur kerja dan 

Unified Modeling Language (UML), secara daring. Semua kemampuan yang tersedia di situs ini dapat diakses 

menggunakan browser yang mendukung HTML5, [12] 

 

I. Figma 

Figma adalah aplikasi yang dirancang sebagai sarana pendukung bagi penggunanya dalam 

mengembangkan proyek. Selain itu, Figma juga digunakan sebagai alat rancang bangun atau prototipe dalam 

proyek digital [13]. 

 

J. Kualitas Kerja 
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Kualitas kerja adalah gambaran perilaku atau kegiatan yang dilaksanakan sesuai dengan harapan dan 

kebutuhan atau tujuan yang dicapai secara efektif dan efisien. Kualitas kerja dapat dikatakan perilaku yang 

ditunjukkan karyawan dalam rangka memberikan kinerja yang terbaik bagi perusahaan, [14]. 

 

 

III. PEMBAHASAN DAN HASIL 

3.1. Analisa Kebutuhan  

Analisis kebutuhan dalam perancangan dan pengembangan aplikasi Tes Minat dan Bakat berbasis 

website, yaitu;  

1. Kebutuhan Pengguna 

Dalam aplikasi Tes Minat dan Bakat terdapat dua pengguna utama yang dapat saling berinteraksi dalam 

lingkungan sistem, yaitu User dan Admin. Kedua pengguna tersebut memiliki karakteristik interaksi dengan 

sistem yang berbeda dan memiliki kebutuhan informasi yang berbeda, diantaranya: 

a. Skenario Kebutuhan User 

1) Mengerjakan Tes Minat dan Bakat secara online. 

2) Mengisi data identitas sebelum hasil ditampilkan. 

3) Melihat hasil rekomendasi jurusan setelah tes selesai. 

b. Skenario Kebutuhan Admin 

1) Mengelola data tes minat dan bakat. 

2) Mengelola data jurusan yang akan direkomendasikan. 

3) Melihat data hasil tes siswa. 

 

2. Kebutuhan Sistem 

a. Pengguna Admin harus melakukan login terlebih dahulu untuk dapat mengakses halaman pengelolaan 

soal, data jurusan, dan hasil tes siswa. 

b. Pengguna Siswa dapat mengerjakan tes tanpa login terlebih dahulu, namun wajib mengisi identitas 

sebelum hasil rekomendasi jurusan ditampilkan. 

c. Sistem menampilkan soal tes secara terstruktur dan dapat disesuaikan oleh Admin. 

d. Sistem melakukan perhitungan hasil tes berdasarkan jawaban siswa secara otomatis. 

e. Sistem menyimpan data hasil tes siswa beserta identitasnya ke dalam basis data. 

 

3.2 Rancangan Usecase Diagram 
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Gambar 1 

Use Case Diagram Usulan 

 

 

3.3. Rancangan Activity Diagram 

3.3.1. Activity Diagram User Mengerjakan Tes 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gambar. 2 

Activity Diagram User Mengerjakan Tes 
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3.3.2. Activity Diagram Admin Kelola tes 

 

 

Gambar. 3 

Activity Diagram Admin Kelola tes 

http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisamar
mailto:jisamar@stmikjayakarta.ac.id
mailto:jisamar2017@gmail.com


 
 
 
 
  

 

 DOI:  10.52362/jisamar.v10i1.2216 
Ciptaan disebarluaskan di bawah Lisensi Creative Commons Atribusi 4.0 Internasional 
  

127 
 

Journal of Information System, Applied, Management, Accounting and Research. 

http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisamar , 
jisamar@stmikjayakarta.ac.id , jisamar2017@gmail.com 

e-ISSN: 2598-8719 (Online), p-ISSN: 2598-8700 ( Printed) , Vol. 10 No.1   (February 2026) 

 

 

 

 

 

 

 

3.4. Rancangan Antarmuka 

3.4.1. Perancangan Tampilan Form Utama 

 

 

Gambar. 4 

Perancangan Form Utama 

 

 

3.4.2. Perancangan Form Soal Test Calon Mahasiswa  
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Gambar. 5 

Perancangan Form Soal Test Calon Mahasiswa 

 

 

 

 

3.4.3. Perancangan Form Data Calon Mahasiswa  

 

Gambar. 6 

Perancangan Form Data Calon Mahasiswa 

 

 

3.4.4. Perancangan Tampilan Halaman Hasil Rekomendasi Jurusan 
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Gambar. 7 

Perancangan Form Hasil Rekomendasi Jurusan 

3.4.5. Perancangan Tampilan Halaman Login Admin 
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Gambar. 8 

Perancangan Tampilan Form Login Admin 

 

3.4.6. Perancangan Tampilan Form Tes 

 

Gambar. 9 

Perancangan Tampilan Form Test 

 

 

3.4.7. Perancangan Tampilan Halaman Kelola Tes 
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Gambar. 10 

Perancangan Tampilan Form Kelola Test 

 

 

3.4.8. Perancangan Form Jurusan 

 

Gambar. 11 

Perancangan Tampilan Form Jurusan 

 

 

 

 

 

 

 

3.4.9. Perancangan Form Laporan 
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Gambar. 12 

Perancangan Form Laporan 
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IV. KESIMPULAN 

 

Berdasarkan pembahasan diatas terdapat beberapa kesimpulan dalam penelitian yaitu; 

1. Implementasi perancangan sistem tes minat dan bakat berbasis online pada Universitas i3L dapat memberikan 

rekomendasi jurusan secara personal dan berbasis data. 

2. Sistem layanan berbasis platform online dan interaktif  mampu memberikan informasi yang relevan bagi calon 

mahasiswa dalam memilih jurusan sesuai dengan minat dan potensi yang dimiliki. 

3. Sistem dapat menyimpan data preferensi jurusan calon mahasiswa secara terstruktur sehingga sistem mampu 

mendukung proses analisis dan pengembangan program studi di Universitas i3L secara efeisensi dan efektif. 

4. Sistem test minat dan bakat berbasis online dapat meningkatkan kualitas kerja karyawan dalam proses 

pemberian rekomendasi jurusan dan program studi pada calon mahasiswa baru. 
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