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Abstrak: Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan aplikasi POS berbasis
desktop yang dapat membantu Koperasi Avicenna dalam mengelola penjualan dan
inventaris barang dengan lebih efisien. Metode yang digunakan dalam perancangan
aplikasi ini adalah Dynamic Probability, yang memungkinkan aplikasi untuk secara
dinamis mengatur prioritas barang-barang yang perlu dijual berdasarkan faktor-faktor
seperti permintaan pelanggan, stok tersedia, dan harga. Aplikasi ini akan dilengkapi
dengan fitur-fitur seperti manajemen stok, pencatatan transaksi penjualan,
pemrosesan pembayaran, dan laporan penjualan. Dengan memanfaatkan metode
Dynamic Probability, aplikasi akan dapat secara otomatis mengidentifikasi barang-
barang yang perlu dipromosikan atau dijual dengan harga diskon, berdasarkan data
yang terus diperbarui. Hal ini akan membantu Koperasi Avicenna untuk
meningkatkan penjualan, mengurangi pemborosan, dan meningkatkan kepuasan
pelanggan. Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi positif
dalam meningkatkan efisiensi operasional Koperasi Avicenna dan membantu dalam
bersaing di pasar. Selain itu, metode Dynamic Probability yang digunakan dalam
perancangan aplikasi ini dapat menjadi referensi bagi organisasi lain dalam
mengoptimalkan penjualan dan manajemen stok.

Kata Kunci : Aplikasi Point of Sale (POS), Koperasi Avicenna, Dynamic Probability

Abstract: This research aims to develop a desktop-based POS application that can
help the Avicenna Cooperative manage sales and inventory more efficiently. The
method used in designing this application is Dynamic Probability, which allows the
application to dynamically prioritize items that need to be sold based on factors such
as customer demand, available stock, and price. This application will be equipped
with features such as stock management, recording sales transactions, payment
processing and sales reports. By utilizing the Dynamic Probability method, the
application will be able to automatically identify items that need to be promoted or
sold at discounted prices, based on continuously updated data. This will help
Avicenna Cooperative to increase sales, reduce waste and increase customer
satisfaction. It is hoped that the results of this research can make a positive
contribution in increasing the operational efficiency of the Avicenna Cooperative and
help it compete in the market. Apart from that, the Dynamic Probability method used

—G)
DOI: 10.52362/jisamar.v7i4.1288

Ciptaan disebarluaskan di bawah Lisensi Creative Commons Atribusi 4.0 Internasional.

1105


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisamar
mailto:jisamar@stmikjayakarta.ac.id
mailto:jisamar2017@gmail.com

o~ Journal of Information System, Applied, Management, Accounting and Research.
http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisamar ,

JHSAMAR jisamar@stmikjayakarta.ac.id , jisamar2017@gmail.com

e-1SSN: 2598-8719 (Online), p-1SSN: 2598-8700 ( Printed) , Vol. 7 No.4 (November 2023)

in designing this application can be a reference for other organizations in optimizing
sales and stock management.

Keywords: Point of Sale (POS) Application, Avicenna Cooperative, Dynamic
Probability

I. PENDAHULUAN

Saat ini, banyak koperasi di Indonesia masih menggunakan proses transaksi penjualan yang manual dan
tradisional di mana data penjualan dicatat secara manual dan proses pengambilan keputusan dalam transaksi
penjualan dilakukan secara subjektif. Ada banyak kelemahan dalam sistem ini, seperti risiko kesalahan input
data, lambatnya proses pencatatan transaksi, dan ketidakakuratan dalam pengambilan keputusan. Sistem yang
tidak efisien ini menyebabkan kesulitan dalam mengelola inventaris, memprediksi penjualan produk di koperasi,
dan mengoptimalkan proses bisnis secara keseluruhan. Dalam konteks bisnis, aplikasi Point of Sale menjadi
salah satu teknologi informasi yang penting dan sering digunakan untuk meningkatkan efisiensi dan
produktivitas. Namun, dalam banyak koperasi di Indonesia, masih terdapat kelemahan dalam sistem Point of
Sale yang digunakan [1]

Perkembangan teknologi informasi saat ini telah membawa perubahan besar dalam berbagai aspek
kehidupan, termasuk dalam bidang bisnis. Dalam dunia bisnis, teknologi informasi telah banyak digunakan
untuk meningkatkan efisiensi dan produktivitas. Salah satu teknologi informasi yang sering digunakan dalam
bisnis adalah aplikasi Point of Sale. Pada perkembangan bisnis terkini, aplikasi Point of Sale menjadi salah satu
teknologi informasi yang Aplikasi Point of Sale merupakan aplikasi yang digunakan untuk mempermudah
proses transaksi penjualan pada suatu koperasi. Pendekatan yang digunakan dalam perancangan aplikasi Point
of Sale ini adalah metode Dynamic Probability. Metode Dynamic Probability adalah metode yang digunakan
untuk mengembangkan model matematika yang dapat memperhitungkan kemungkinan perubahan kebutuhan
dan keinginan pengguna dalam suatu sistem dinamis. Metode ini mempertimbangkan probabilitas kejadian yang
mungkin terjadi dan memungkinkan pengembangan aplikasi secara dinamis. Metode Dynamic Probability
sering digunakan dalam bidang probabilistic programming, dynamic Bayesian networks, dan probabilistic
dynamic programming. Dalam dynamic probabilistic model, state direpresentasikan oleh variabel acak dan
model ini dapat digunakan untuk membangun sistem dinamis yang state-nya dapat berubah seiring waktu.
Metode Dynamic Probability dapat digunakan dalam berbagai aplikasi, seperti inventory control, pengelolaan
laporan penjualan, dan pengembangan aplikasi point of sale (POS) berbasis desktop.

Contoh penggunaan metode Dynamic Probability adalah pada perancangan aplikasi point of sale (POS)
berbasis desktop di Koperasi Avicenna. Dalam hal ini, metode Dynamic Probability digunakan untuk
mengembangkan aplikasi secara dinamis dengan mempertimbangkan kemungkinan perubahan kebutuhan dan
keinginan pengguna. Dengan demikian, aplikasi POS yang dihasilkan akan lebih fleksibel dan dapat disesuaikan
dengan kebutuhan pengguna [2]. Metode Dynamic Probability adalah pendekatan yang menggunakan analisis
probabilitas dalam pengambilan keputusan pada sistem Point of Sale. Pendekatan ini bertujuan untuk
meningkatkan akurasi dan efektivitas dalam pengambilan keputusan dalam transaksi penjualan di koperasi
Avicenna

Il. METODE DAN MATERI

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yaitu sebagai berikut:

Metode Analisis

Analisis yang dilakukan melalui tiga tahap yaitu:

1. Observasi
Mempelajari dan mengamati kegiatan yang terdapat di Koperasi Avicenna masih dilakukan dengan
Microsoft Excel.

2. Wawancara
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Dalam penelitian ini dilakukan tanya jawab secara langsung dengan pihak KOPERASI AVICENNA. Teknik
wawancara ini kami gunakan guna memperoleh data dan informasi yang berkaitan dengan persediaan brang
di KOPERASI AVICENNNA.

3. Studi Pustaka
Penelitian ini juga mencari, mengumpulkan dan mempelajari buku- buku, dan bahan bacaan lainnya untuk
memperoleh teori- teori yang dapat mendukung evaluasi dan pengembangan sistem ini.

Metode Dynamic Probability

Metode Dynamic Probability adalah metode yang digunakan untuk mengembangkan model matematika
yang dapat memperhitungkan kemungkinan perubahan kebutuhan dan keinginan pengguna dalam suatu sistem
dinamis. Metode ini mempertimbangkan probabilitas kejadian yang mungkin terjadi dan memungkinkan
pengembangan aplikasi secara dinamis. Metode Dynamic Probability sering digunakan dalam bidang
probabilistic programming, dynamic Bayesian networks, dan probabilistic dynamic programming. eberapa
contoh penerapan metode Dynamic Probability antara lain:

1. Pemodelan sistem dinamis
Dalam dynamic probabilistic model, state direpresentasikan oleh variabel acak dan model ini dapat
digunakan untuk membangun sistem dinamis yang state-nya dapat berubah seiring waktu. Metode Dynamic
Probability dapat digunakan untuk memodelkan sistem dinamis seperti kinerja bisnis dan sistem
pengendalian persediaan bahan bangunan [3].

2. Probabilistic programming
Metode Dynamic Probability dapat digunakan dalam probabilistic programming untuk membangun model
probabilistik yang dinamis dan dapat berubah seiring waktu. Hal ini dapat digunakan dalam berbagai
aplikasi seperti prediksi kegagalan sistem, risiko bisnis, dan integrasi numerik

3. Dynamic Bayesian networks
Metode Dynamic Probability dapat digunakan dalam dynamic Bayesian networks untuk memodelkan sistem
yang kompleks dan dinamis. Dynamic Bayesian networks dapat digunakan dalam berbagai aplikasi seperti
pengenalan suara, pengenalan tulisan tangan, dan pengenalan wajah

Aplikasi point of sale (POS)

Aplikasi point of sale (POS) adalah sistem yang digunakan untuk menunjang transaksi langsung bersama
penjual. Aplikasi point of sale (POS) adalah perangkat lunak yang digunakan oleh bisnis untuk mengelola proses
penjualan, inventarisasi, dan pemrosesan transaksi. Aplikasi POS telah menjadi tulang punggung bagi banyak
bisnis dalam menjalankan operasional mereka dengan efisiensi dan akurasi yang tinggi. Aplikasi POS tidak
hanya menyediakan sistem kasir yang terintegrasi, tetapi juga berbagai fitur lainnya yang mendukung
pengelolaan inventaris, pemantauan penjualan, pengelolaan pelanggan, serta pelaporan keuangan. Dengan
bantuan aplikasi POS, pemilik usaha dapat mengoptimalkan efisiensi operasional mereka, meningkatkan
pengalaman pelanggan, dan membuat keputusan bisnis yang lebih cerdas berdasarkan data yang terkumpul [4].
Aplikasi POS tidak hanya menyediakan sistem kasir yang terintegrasi, tetapi juga berbagai fitur lainnya yang
mendukung pengelolaan inventaris, pemantauan penjualan, pengelolaan pelanggan, serta pelaporan keuangan.

Point of Sale (POS) merupakan aplikasi pengolah data transaksi pada kasir yang digunakan sebagai
alternatif dari kasir manual yang masih banyak digunakan [5]. Program point of sale (POS) adalah perangkat
lunak yang digunakan untuk membantu bisnis dalam mengelola proses penjualan, inventarisasi, dan pemrosesan
transaksi. Program POS dapat digunakan pada perangkat Android dan iOS, sehingga memudahkan pengguna
untuk mengakses aplikasi dari mana saja dan kapan saja. Program POS juga dapat digunakan oleh berbagai jenis
bisnis, seperti toko kecil, coffee shop, dan bisnis kecil lainnya. Beberapa aplikasi POS yang dapat digunakan
pada perangkat Android dan iOS antara lain Loyverse POS, Kasir Pintar Free, dan Omega POS [6].

—G)
DOI: 10.52362/jisamar.v7i4.1288

Ciptaan disebarluaskan di bawah Lisensi Creative Commons Atribusi 4.0 Internasional.

1107


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisamar
mailto:jisamar@stmikjayakarta.ac.id
mailto:jisamar2017@gmail.com

o Journal of Information System, Applied, Management, Accounting and Research.
http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisamar ,

JHSAM AR jisamar@stmikjayakarta.ac.id , jisamar2017@gmail.com

e-1SSN: 2598-8719 (Online), p-I1SSN: 2598-8700 ( Printed) , Vol. 7 No.4 (November 2023)

I11. PEMBAHASAN DAN HASIL

Perancangan plikasi Point Of Sale
Bethasis Delstop Di Koperasi Aricenna

Pengalahan Admin Pengalahan Logistik Perdyuaten Laporan

Data Barang Data Barang Masuk

Laporan Barang

i

Data User Data Bazang Keloar Luporan Barang Masuk

Data Costuraes

Lapotan Bazang Keluar

Data Supplier Laporan Costuzne

Data Transaksi Laporan Supplisr

Gambar 1. Fungsi Sistem

Hirarki fungsi dalam perancangan sistem merujuk pada pendekatan sistematis dalam mengorganisir
fungsi-fungsi atau komponen-komponen yang membentuk  sistem. Pendekatan ini membantu data pemetaan
dan strukturisasi yang jelas tentang bagaimana fungsi-fungsi system saling terkait dan berinteraksi.

Diagram Aliran Data (DAD) Konteks

Diagram Konteks merupakan diagram yang terdiri dari suatu proses dan menggambarkan ruang
lingkup dalam suatu proses dan menggambarkan ruang lingku dalam suatu system, dengan tujuan untuk
memberikan gambaran tentang keseluruhan [7]. Berikut adalah proses penggambaran dari suatu perancangan
Sistem pada Koperasi Avicenna, yang memiliki 4 (empat) entitas, yaitu customer, admin, kasir, dan operator.

Format Data Kasir
Admin Laporan Kasir

Data Barang

PERANCANGAN APLIKAST
POINT OF SALE
KOPERAST AVICENNA

Pendataan Stok Baran Pesanan Barang

A

Pendataan Permintaan Baran:

Pedataan Kasir
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Gambar 2. Diagram Konteks
ERD (Entity Relationship Diagram)

ERD adalah suatu model yang berguna untuk membuat database agar mampu menampilkan berbagai
data yang memiliki hubungan dengan basis data yang nantinya akan dibuat. ERD (Entity Relationship Diagram)
atau diagram hubungan entitas adalah sebuah diagram yang digunakan untuk perancangan suatu database dan
menunjukkan relasi atau hubungan antar objek atau entitas beserta atribut-atributnya secara detail [8]

Gambar 3. Entity Relationship Diagram

Rancangan Login

= - o x
LOGIN PAGE
Username : |
Password :
Role : |customer v
[ Login j

Gambar 4. Rancangan Login

Rancangan login ini muncul diawal saat pengoprasian program sistem koperasi Avicenna. Pada
rancangan login ini terdapat beberapa kolom dan tombol yang tersedia, sebagai berikut : 1) Username, untuk
memasukan username pengguna; 2) Password, untuk memasukan kata sandi pengguna; 3) Role, untuk memilih
pengguna aplikasi sebagai admin, supplier, employee, dan customer agar dapat terdata di dalam database; 4)
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Bottom Login, tombol login digunakan untuk memperoses pengguna apabila username, password, dan role
sudah benar maka akan dialihkan ke manu utama.

i customer

O Employes
O ot
@ s
= tnvoke

Tiis

€ Logout

Gambar 5. Rancangan Menu Utama

Menu utama ini akan mencakup fungsi-fungsi utama dalam aplikasi POS berbasis desktop: Penjualan
(Sales); Persediaan (Inventory); Pelanggan (Customers); Supplier (Suppliers); Laporan (Reports).

| Search (e

Gambar 6. Rancangan Form Pelanggan

Form pelanggan ini digunakan untuk memasukkan, mengedit, atau mengelola data pelanggan dalam
suatu sistem, seperti dalam sistem manajemen pelanggan (CRM) atau aplikasi Point of Sale (POS). Form
pelanggan mencakup bidang-bidang atau elemen-elemen berikut: 1) Informasi Identitas Pelanggan: Ini
mencakup nama lengkap, alamat, nomor telepon, alamat email, dan detail identifikasi unik lainnya; 2) Detail
Pelanggan: Informasi tambahan seperti tanggal lahir, jenis kelamin, status pernikahan, dan lain-lain; 3) Riwayat
Transaksi Pelanggan: Riwayat pembelian atau transaksi yang dilakukan oleh pelanggan.

 search (ame) ¢
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Gambar 7. Rancangan Form Supplier

Form supplier ini digunakan untuk memasukkan, mengedit, atau mengelola data supplier dalam suatu
sistem, seperti dalam sistem manajemen persediaan atau aplikasi Point of Sale (POS).

 sech ()

uuuuu

Gambar 8. Rancangan Form Karyawan

Form karyawan ini digunakan untuk memasukkan, mengedit, atau mengelola data karyawan dalam
suatu organisasi, seperti sistem manajemen sumber daya manusia (HRM) atau aplikasi Point of Sale (POS) yang
melibatkan data karyawan.

Gambar 9. Rancangan Form Product

Form produk ini digunakan untuk memasukkan, mengedit, atau mengelola data produk dalam sistem,
seperti dalam sistem manajemen persediaan, aplikasi e-commerce, atau aplikasi Point of Sale (POS).

INVOICE O : 12

......

Pl Amount : 0 Toraey : 00 Total Amount : 00,00

B / e : 00,00

Pay & Print

Gambar 10. Rancangan Form Penjualan
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Form penjualan ini digunakan untuk memasukkan detail transaksi, termasuk produk yang dijual, harga,
jumlah, dan informasi pembayaran. Ini sangat relevan dalam aplikasi Point of Sale (POS), sistem e-commerce,
atau sistem manajemen penjualan.

Koperasi Avicenna

Sale ID Invoice ID Customer ID Customer Name Total Qty  Total Bill  Status Balance

7 Ria 10 1500000  UnPaid -150000.0
bagas 30 350000 Partial -35000.0
bagas 20 50000.0  Paid 00

4
4

2 Algirio 3.0 35000.0 Paid 15000.0
4 bagas 30 3350000  Paid 65000.0
o Algirio 20 70000.0 Paid 30000.0
2

Algirio 70 3400000  UnPaid -340000.0

1

1

1

1

2

2

3

4 17 algi 1.0 6250000  Paid 75000.0
5 18 Fajar 50 3300000  Paid 20000.0
& 18 Fajar 20 50000.0 UnPaid -50000.0
7 20 Hafid 50 3300000  Paid 20000.0
B 18 Fajar 3.0 1350000  Paid 15000.0
a 18 Fajar 7.0 1950000  Partial -95000.0
14 10 20 Hafid 240 8400000  Partial -740000.0

15 11 19 Altaf 30 75000.0  Paid 25000.0

Gambar 11. Laporan Penjualan

Laporan penjualan adalah dokumen tertulis atau visual yang digunakan untuk merekam dan
menganalisis data tentang aktivitas penjualan suatu bisnis atau organisasi. Laporan penjualan memberikan
wawasan penting tentang kinerja penjualan, tren, pencapaian target, dan evaluasi efektivitas strategi penjualan.

1V. KESIMPULAN

Dari hasil permasalahan, tujuan penelitian, hasil analisa dan pembahasan yang telah dilakukan, maka dapat
disimpulkan bahwa hasil dan pembahasan penelitian yang bertujuan merancang suatu aplikasi pada perancangan
aplikasi Point Of Sale Koperasi Avicenna didapatkan suatu kesimpulan sebagi berikut : Aplikasi ini dapat
mempermudah pihak Koperasi dalam melakukan proses penjualan dan pembelian barang,selain itu juga dapat
membantu dalam pendataan tentang stock barang, data supplier, dan data customer. Aplikasi ini dapat
mempermudah pihak koperasi dalam merekap laporan penjualan, laporan pembelian, dan ketersediaan barang.
Aplikasi Point Of Sale ini bersifat intern atau hanya bisa diakses oleh pihak Koperasi Avicenna.
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