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Abstrak: Teknologi informasi sangat penting dalam kehidupan sekarang seperti
untuk membantu dalam meringankan pekerjaan ataupun untuk membantu
mempermudah mendapatkan suatu informasi secara cepat dan tepat. Pada sistem
informasi untuk peminjaman sarana prasana yang terjadi pada sekarang ini masih
dilakukan secara manual yang mengakibatkan terkendala dalam pendataan sarana
prasarana yang ada, baik pencatatan ataupun untuk pendataan sarana prasarana yang
akan dipinjam, sehingga banyak terjadi kendala mengenai pendataan sarana
prasarana yang telah ada. Dari masalah dan kendala tersebut peneliti mengambil
penelitian dengan pengembangan sistem informasi sarana prasarana dengan
menggunakan metode RAD (Rapid Application Development)[1] dan melakukan
pengujian dengan GTMetrix. Dari hasil metode yang digunakan dengan RAD dapat
dilaksanakan dengan waktu yang sangat baik dan untuk pengujian dengan GTMetrix
mendapat nilai B dengan performance 82% dengan menilai seberapa cepat halaman
diakses untuk pengguna dan seberapa baik kinerja sistem yang telah terbuat.

Kata kunci: GTMetrix; Sistem, RAD

Abstract: Information technology is very important in today's life, such as to help
make work easier or to help make it easier to get information quickly and accurately.
The current information system for borrowing infrastructure is still done manually,
which results in problems in collecting data on existing infrastructure, both
recording and collecting data on infrastructure that will be lent, so there are many
obstacles regarding data collection on existing infrastructure. Based on these
problems and obstacles, researchers conducted research by developing an
information system for infrastructure using the RAD (Rapid Application
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Development) method and conducting testing with GTMetrix. From the results of the
method used with RAD, it can be implemented in a very good time and for testing
with GTMetrix, it received a B grade with a performance of 82% by assessing how
quickly pages are accessed for users and how well the system performance that has
been created is.

Keywords: GTMetrix, System, RAD
I. PENDAHULUAN

Kemampuan teknologi infomasi dapat meningkatkan kemampuan dan meningkatkan produktifitas pada
suatu kegiatan yang diperoleh dengan secara cepat, tepat, dan akurat dengan baik[2], tidak hanya itu saja
teknologi memiliki peran yang sangat penting juga dalam kehidupan manusia seperti halnya membantu manusia
untuk menyelesaikan berbagai tugas dan pekerjaan, serta meningkatkan kualitas hidup. Salah satu contoh peran
teknologi dalam kehidupan manusia adalah dalam bidang pengembangan sistem. Dengan pengembangan sistem
akan mempermudah semua kegiatan yang akan dilakukan dan dapat diakses diberbagai macam perangkat secara
bersamaan dan dapat dijangkau dimanapun.

Seperti halnya untuk pendataan sarana prasarana yang dimiliki oleh suatu organisasi ataupun perusahaan
sangat membutuhkan teknologi dalam pencatatan data sarana prasarana peralatan yang dimilikinya. Seperti
pencatatan data peralatan yang tersedia sangat membutuhkan peminjaman peralatan dan pengembalian peralatan
yang pada kenyataanya masih banyak kendala seperti halnya peminjaman peralatan yang ketika pengembalian
tidak sesuai dengan data peminjaman. Tidak hanya itu saja kendala yang dialami selama tidak adanya sistem
seperti pelaporan yang tidak bisa secara langsung didapat sehingga sangat membutuhkan teknologi sistem
informasi yang dapat mendukung kegiatan sarana prasarana dalam pendataan.

Metode pengembangan sistem informasi terdapat beberapa metode yang bisa dilakukan[3], pada
penelitian sebelumnya dapat menyelesaikan pembuatan sistem informasi[4]. Berdasarkan manfaat teknologi
diatas dapat menghasilkan pengembangan sistem informasi pendataan sarana prasarana dengan metode Rapid
Application Development karena dengan pengembangan metode ini sangat ringkas untuk menghasilkan suatu
sistem dengan kualitas yang sangat baik[5].

Il. METODE DAN MATERI

2.1. GTMetrix

GTMetrix merupakan tools atau suatu alat yang dapat digunakan untuk manganalisa suatu website
sehingga dapat berguna untuk mengetahui performa kinerja suatu website yang akan dianalisa. Oleh karena itu
dengan menggunakan metode analisis GTmetrix[6] yang berfungsi untuk menampilkan suatu performance
penilaian atau skor kecepatan kinerja beranda website pada pagespeed, yslow dan page hingga detailnya.
Terdapat 4 indikator dalam penilaian GTMetrix yang dapat digunakan untuk menilai kualitas suatu website yang
akan dianalisa seperti yang ditampilkan pada tabel 1[7].

Tabel 1. Indikator Penilaian GTMetrix

Warna Score Performa
Hijau 91% - 100%
Hijau Muda 76% - 90%
Orange 51% - 75 %
Merah 0% - 50 %

2.2. RAD

Rapid Application Development (RAD) merupakan model pengembangan perangkat lunak sekuensial
linier yang menggunakan proses perkembangan yang sangat pendek[8]-[1], tidak hanya itu saja metode
pengembangan sistem informasi dapat dengan waktu singkat, sehingga dinilai tepat digunakan dalam
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pembangunan perangkat lunak berupa website[9]. Kelebihan dan kekurangan model RAD seperti table 2 di

bawah[8].
Tabel 2. Kelebihan dan Kekurangan Model RAD
Kelebihan Kekurangan

1. Hasil kerja lebih mudah untuk ditransfer 1. Berguna hanya untuk proyek yang lebih
karena abstraksi tingkat tinggi, skrip, dan besar.
kode perantara digunakan 2. Proyek RAD gagal jika tidak ada

2. Memberikan fleksibilitas yang lebih besar komitmen oleh  pengembang  atau
karena perancangan ulang dilakukan menurut pengguna untuk menyelesaikan perangkat
versi pengembang lunak tepat waktu.

3. Terjadinya pengurangan aktifitas pengkodean 3. Tidak tepat ketika tingginya risiko teknis.
manual karena adanya kode generator dan Ini  terjadi  ketika  aplikasi  baru
penggunaan kembali kode (reuse). menggunakan teknologi baru atau ketika

4. Mendorong keterlibatan user perangkat lunak baru  membutuhkan

5. Kemungkinan cacat yang lebih rendah karena tingkat interoperabilitas yang  tinggi
prototipe bersifat natural. dengan sistem yang ada.

4. Karena minat pengguna dan pengembang
dapat menyimpang dari iterasi tunggal ke
yang berikutnya, persyaratan mungkin
tidak bertemu dalam model RAD.

Metode yang di gunakan dalam penlitian ini untuk pengembangan sistem informasi dengan menggunakan
Model Rapid Application Development (RAD). Metode RAD ini merupakan sebuah model proses
pengembangan perangkat lunak berurutan yang menekankan pada siklus pengembangan yang singkat. Model
RAD ini merupakan bentuk adaptasi yang berfokus pada ‘"kecepatan tinggi" dari model sekuensial
berurutan, di mana pengembangan yang cepat dicapai melalui pendekatan konstruksi berbasis komponen[9]-
[10]. Untuk pengembangan sistem informasi pendataan sarana prasana dengan metode RAD dapat dilihat pada
tahapan berikut :

Prototype

’ User Design Construction Cutover

Refine Test

Gambar 1. Metode Penelitian
1. Perencanaan Kebutuhan
Tahap pertama dalam metode RAD dalam pengembangan sistem dapat melakukan perencanaan
kebutuhan yang akan dibutuhkan pada sistem informasi sarana prasarana yang akan dikembangkan dengan
memahami dan mengumpulkan mengenai kebutuhan pengguna seperti kebutuhan data peralatan ataupun
perlengkapan dengan secara deail dikumpulkan dan data pengguna yang akan menggunakan aplikasi sarana
prasarana[11]-[12].

2. Desain Sistem

Setelah tahap perencanaan kebutuhan yang dibutuhkan pada tahapan berikutnya adalah mendesain
sistem sesuai kebutuhan yang digunakan untuk mendapatkan informasi mengenai kebutuhan sistem yang akan
diperlukan sehingga dapat langsung didesain[13]-[1].
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3. Pengembangan

Tahapan ini untuk mengembangkan sesuai dengan informasi yang telah didapat pada tahap sebelumnya
dan melakukan penyesuaian, perbaikan selama proses pengembangan sistem yang telah dibuat untuk
menyesuaikan dengan kebutuhan sistem dan siap untuk diimplemenasikan pada tahap berikutnya[14].
4.  Implementasi

Setelah melalui tiga tahap perencanaan kebutuhan, desain sistem, dan pengembangan. Pada tahapan
implementasi ini pengembangan sistem informasi siap untuk digunakan dan dapat diimplementasikan secara
langsung[15]-[16].

11l. PEMBAHASA DAN HASIL

Hasil dari penelitian ini dapat menghasilkan pengujian sistem informasi dengan GTMetrix dengan
menggunakan pengembangan sistem RAD yang berhubungan dengan pendataan sarana prasarana, pendataan
peralatan, pendataan perlengkapan, peminjaman peralatan, pengembalian peralatan, pemeliharaan sarana
prasarana, dan denda pengembalian peralatan jika terjadi kerusakan.

3.1. Pengujian GTMetrix

Pada pengujian webstie yang peneliti buat dengan menggunakan GTMetrix dapat menghasilkan
GTMetrix Grade dan Web Vitals. Pada GTMetrix Grade mendapat nilai B dengna performance 82% dengan
penilaian terhadap kinerja halaman secara keseluruhan dengan menilai seberapa cepat halaman diakses untuk
pengguna dan seberapa baik kinerjanya. Dapar dilihat pada gambar didibawah :
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Gambar 2. Pengujian Performas dengan GTMetrix

3.2. Use case Diagram

—G)
DOI: 10.52362/jisamar.v7i4.1250

Ciptaan disebarluaskan di bawah Lisensi Creative Commons Atribusi 4.0 Internasional.

966


http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://creativecommons.org/licenses/by/4.0/
http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisamar
mailto:jisamar@stmikjayakarta.ac.id
mailto:jisamar2017@gmail.com

o Journal of Information System, Applied, Management, Accounting and Research.
http://journal.stmikjayakarta.ac.id/index.php/jisamar ,

JHSAMAR jisamar@stmikjayakarta.ac.id , jisamar2017@gmail.com

e-ISSN: 2598-8719 (Online), p-ISSN: 2598-8700 ( Printed) , Vol. 7 No.4 bulan xxxx 202x

Perrirjarnan S Possr 3

=
\s%
N . T
\ /

Gambar 3. Use Case Sarana Prasarana
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Pada Gambar 3. Use Case Sarana Prasana terdapat dua aktor yang berperan dalam menjalankan sistem, aktor
admin sebagai administrator yang berperan untuk mendatakan member, peralatan dan perlengakapan sarana
prasarana, memproses peminjaman peralatan, memproses pengembalian peralatan, dan memproses laporan
peminjaman dan pengembalian peralatan.

3.2. Activity Diagram

Gambar 4. Activity Diagram Peminjaman

Pada Gambar 4. Activity Diagram Peminjaman member melakukan login dahulu kemudian mencari peralatan
yang akan dipinjam, sistem akan menampilan data peralatan, kemudian member bisa melakukan peminjaman
peralatan. Admin akan melakukan pemeriksaan data peminjaman jika data lengkap akan memproses
peminjaman, jika data tidak lengkap maka admin akan menolak proses peminjaman.
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Admin Sistem Member

Gambar 5. Activity Diagram Pengembalian

Pada Gambar 5. Activity Diagram Pengembalian member melakukan pengembalian peralatan kemudian oleh
admin akan mencari kode peminjaman peralatan dan memeriksa data peminjaman. Jika dalam proses
pengembalian ada yang kurang atau telat maka akan dikenakan biaya denda kepada member dan member wajib
membayar biaya denda. Setelah proses pemeriksaan pengembalian selesai maka admin akan menerima
pengembalian peralatan.

8
%

» 0@ :

& sarprasrt03.samudinet/login

PERALATAN RT 03 - GREEN DE JALEN ~ ftHome & Member  iX Peralatan Q Cari

& LOGIN Selamat Datang di Aplikasi Peralatan RT 03 Green De Jalen

Manage all equipment in one place

Usemname admin

assword

Laporan Pe nan Peralatan
Laporan Pengembalian Peralatan

Gambar 6. Halaman Utama
Pada Gambar 6. Halaman Utama adalah halaman utama aplikasi web sarana prasarana dan menampilan

beberapa menu seperti home, member, peralatan, pencarian peralatan ataupun pencarian member. Kemudian
menampilkan tampilan login username dan password.
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Gambar 7. Halaman Member

Pada Gambar 7. Halaman Member akan menampilkan menu member yang dapat menambah, mengubah, dan
menghapus data member.

“« © @ swprast03samudinet/peralatan Q w* »09 :

Gambar 8. Halaman Peralatan
Pada Gambar 8. Halaman Peralatan akan menampilkan menu peralatan yang dapat menambah, mengubah, dan
menghapus data peralatan.

Gambar 9. Halaman Peminjaman

Pada Gambar 9. Halaman Peminjaman terdapat no transaksi peminjaman, data peminjam, tgl pinjam, nama
peminjam. Kemudian bisa memasukkan peralatan yang akan di pinjam dengan memasukkan kode peralatan atau
nama peralatan kemudian untuk menambah ke daftar pinjaman dengan klik tombol tambah peralatan, maka akan
tampil data peralatan yang akan dipinjam seperti gambar 10.
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Gambar 10. Halaman Pengembalian

Pada Gambar 10. Halaman Pengembalian dengan memasukkan no transaksi peminjaman kemudian oleh sistem
akan menampilkan data yang telah dipinjam yang terdiri dari data member peminjam peralatan yang dipinjam,
kemudian untuk biaya peminjaman jika terjadi denda maka akan di masukkan ke dalam biaya denda
peminjaman. Untuk kondisi peralatan yang telah dikembalikan bisa di masukkan ke dalam kondisi peralatan
apakah dalam kondisi baik atau ada yang rusak.

1V. KESIMPULAN

Penelitian dengan metode Rapid Application Development (RA) yang telah dilakukan terbukti dengan
melakukan tiga tahapan terdiri dari perencanaa, mendesain system, dan terakhir adalah implementasi dari
system yang telah dibuat dapat dilaksanakan dengan waktu yang sangat baik. Pada pengujian website dengan
GTMetrix dalam pengembangan sistem informasi terbukti dapat digunakan dengan baik dengan menampilkan
performance 82%.
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